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 В возрасте около 3 лет на простых жизненных 
примерах ребенок начинает понимать, что 

 деньги имеют определенную ценность и ограниченность. 

 В 5-6 лет.  Ребенок в этом возрасте: 
 -способен понять природу денег, их назначение и источник их 

появления; 

              -может различать номинал денежных знаков;  

              - может осуществлять простой счет денег; 

              - способен понять суть процесса накопления на     

            минимальном сроке  на визуально понятных примерах. 
 



В 7-10 лет ребенок, воспитывающийся в 

семье,  в этом возрасте: 
  может самостоятельно принимать решение о 

том, как потратить карманные деньги, и 

обосновать это решение;  

 может находить признаки настоящих купюр; 

 может сравнивать цены перед покупкой и умеет    

          экономить;  

  может копить в среднесрочном периоде от 1 до 3    

        месяцев. 



В 10-12 лет. Подросток в этом возрасте: 

 способен самостоятельно вести личный бюджет; 

 финансовых вопросах (способен справиться с тратами, 

организацией досуга, накоплением на подарки друзьям);  

 способен понять финансовую ситуацию и ее возможности;  

 может понять и рассчитать влияние инфляции на стоимость 

товаров и услуг; 

 может регулярно сберегать 10-30 % личного бюджета; 

 способен к экспериментам с инвестиционными возможностями и 

 может рассчитываться банковской картой (данная услуга 

доступна для детей в возрасте 6-14 лет);  

 способен понять суть кредитования и необходимость платы за 

использование кредита. 



В 16-18 лет - в этом возрасте: 

  способен самостоятельно вести личный бюджет; 

  может разбираться в возможностях финансовых 

инструментов, 

 доступных по возрасту (например, собственная 

банковская карта);  

 понимает особенности договорных отношений, 

собственные права и обязанности в качестве 

потребителя финансовых услуг;  

 может находить, анализировать и интерпретировать 

нужную финансовую информацию 



Цель образовательной деятельности -  

формирование  (развитие) у воспитанников 

социальных новообразований 
 

Требования к качеству дидактических материалов: 

 Соответствовать возрасту воспитанников. 

 Быть безопасными в психологическом и 

физическом плане. 

 Отражать логику занятия и выступать в качестве 

помощника для педагога. 

 



Игра – это вид деятельности в условиях ситуаций, направленных на 

воссоздание и усвоение общественного опыта. 

Учебная игра – это образовательная технология, основанная 

на моделировании конкретных ситуаций, через проживание 

которых учащиеся осваивают определенные способы 

деятельности. 

Учебная игра по финансовой грамотности – это 

игра, в которой моделируются ситуации в сфере 

личных финансов и взаимоотношений людей с 

финансовыми организациями с          целью 

формирования или развития у игрока          

финансовых компетенций. 



Игровые технологии 

Целесообразно остановиться на  видах игровых 

технологий по характеру педагогической деятельности 

и ее целям это : 

1) Обучающие (оформление договора, вклада). 

2) Тренинговые (выбор страховой компании).  

3)Обобщающие (разработка долгосрочного 

финансового плана). 

4)Контролирующие (презентация проектов 

собственного бизнеса). 



Игровая деятельность должна учитывать специфику  

воспитанников детских домов которые не имеют 

представления: 

• как зарабатываются деньги и что нужно для того, чтобы их заработать; 

 • как и где расходуются деньги; 

• как правильно планировать расходы; 

• как организован семейный бюджет и какие права в отношении него 

есть у каждого из супругов, 

•в чѐм заключается особенность пенсий, которые некоторые они   

получают, и чем они отличаются от пенсии по старости; 

• что такое банк и какие возможности для граждан они предоставляют; 

• что такое банковская карточка и отличия расчѐтных и кредитных карт;  

• как, кому и на каких условиях предоставляются кредиты; 

• о правах граждан в финансовой сфере. 



Классификация игровых технологий обучения при изучении 

финансовой  грамотности 
По характеру педагогической деятельности и ее целям: 

1. Обучающие (например, оформление договора вклада) 

2. Тренинговые (например, выбор страховой компании) 

3. Обобщающие (например, разработка долгосрочного финансового плана) 

4. Контролирующие (например, презентация проектов собственного бизнеса) 

По характеру игровой методики: 

1. Настольные (например, игра «Не в деньгах счастье») 

2. Интеллектуальные соревнования 

а) предметно-знаниевые (например, «Что? Где? Когда?») 

3. Деловые (как собрать деньги на покупку велосипеда?) 

  4. Имитационно-ролевые (взаимодействие с различными финансовыми 

     организациями в меняющихся условиях): кейс-игра для профильной смены 

     5. Станционные 



Можно выделить следующие требования к 

подбору игр: 

 Игры должны соответствовать определенным учебно-

воспитательным задачам, программным требованиям к 

знаниям, умениям, навыкам, требованиям стандарта. 

 Игры должны соответствовать изучаемому 

материалу и строиться с учетом подготовленности 

воспитанников и их психологических особенностей. 

      Игры должны базироваться на определенном   

       дидактическом материале и методике его    

        применения. 



Для учеников начальной школы 

разработана бесплатная социальная 

онлайн игра для учеников 2 – 4 классов 

«Финзнайка 6+» 
   (https://финзнайка.рф) 

. 

https://финзнайка.рф/
https://финзнайка.рф/


Игры, разработанные компанией 

КАК-ПРОЕКТ 

Ссылка: https://happy-finance.ru 

Учебные игры: 

- «Счастье 9+» - настольная игра 

- «Счастье 14+» - настольная игра 

- «Умное счастье» - интеллектуальная    

   игра  с использованием мультимедиа 



Игры, разработанные компанией АО «ПАКК»  
http://www.edu.pacc.ru, http://www.pacc.ru, http://финлагерь.рф 

Учебные игры: 

- «Услуги финансовых организаций» (деловая, 

имитационно-ролевая игра)  

- «Семейный план» (деловая, имитационно-ролевая 

игра) 

- «По следам монополии» - (деловая, настольная игра) 

    - «Ремонт» (деловая игра) 

      - «Расходы семьи» (имитационно-ролевая игра) 

        - «Побег из долговой ямы» (станционная игра) 

http://www.pacc.ru/
http://www.pacc.ru/
http://финлагерь.рф/


Игры, разработанные компанией Case games 
Ссылка: https://casegames.ru/games  

1) Учебные игры, которые могут быть использованы на 

уроках и занятиях: Коммуникативные и финансовые бои  

2) Учебные игры, которые могут быть использованы как 

образовательное событие:  

- «Азбука финансовой грамотности» (имитационно-

ролевая игра) 

- «Международная торговля» (деловая игра) 

- «Битва фирм» (деловая игра) 

- «Титаны бизнеса» (деловая игра) 



Спасибо  

за внимание! 

Научно-методический центр 

развития финансовой грамотности 


